Croyjants

Croyjants

Moines

Sacrifice :

Donne un point &’ Action
0'Origine Jour.

Travaillenrs

Sacrifice :

quaécbe une Divinité
possédant [e Dogwie Chaos on
Mystique de sacrifier un de
ses Guides Spirituels duvant
ce tour.

Diplomates

Sacrifice :

Relancez [e 26 de Cosmogonie.
Le tour se finit normalement
sous [a nowwvelle inﬂuence.

Croyyants

Moines

Sacrifice :

Donne un point 0’ Action
0'Origine Jour.

Travaillenrs

Sacrifice :

Vous g)iocbez Oeux cartes an
basav dans [a main y'une
antre Divinite.

9

Démons

Sacrifice :

Donne un point 0’ Action
0'Origine Nuit.

Moines

Sacrifice :

Donne un point 0’ Action
0'Origine Jour.

Ermite

Sacrifice :

Impose e sacvifice o'un
Croyant 0'un autre joueus,
qui choisit [a carte. La
capacité spéciale ou sacrifice
est jonée.

Démons

Sacrifice :

Donne un point 0’ Action
0'Origine Nuit.

Moines

Sacrifice :

Donne un point 0’ Action
0'Origine Jour.

Ermite

Sacrifice :

Impose e sacvifice o'un
Croyant 0'un autre joueus,
qui choisit [a carte. La
capacité spéciale ou sacrifice
est jonée.

Démons

Sacrifice :

Donne un point o’ Action
0'Origine Nuit.

Moines

Sacrifice :

Donne un point 0’ Action
0'Origine Jour.

Intégristes

Sacrifice :

Impose e sacrifice 0'un Guide
spirituel d'un autre jouenr,
qui choisit [a carte. La
capacité spéciale ou sacrifice
est jonée.

Démons

Sacrifice :

Donne un point o’ Action
0'Origine Nuit.

Croants

Travailleurs

Sacrifice :

Empécbe une Divinité
possédant e Dogwie Nature
ou Mystique de sacrifier une
Oe ses cartes 0e Croyants
ourant ce tour.

90

Croyants

Guerriers Saints

Sacrifice :

Un Guide Spirituel revient
dans [a wain de sa Divinite.
Ses Croyants reviennent an
centre de [a table.

99

Démons

Sacrifice :

Donne un point o’ Action
0'Origine Nuit.







99

&«

Croyyants

A[cbimistes

Sacrifice :

Ewmpéche upe Divinité
possédant [e Dogwe Humain
ou Mystique de sacrifier une
Oe ses cartes 0e Croyants
ourant ce tour Oe jeu.

2@

Croyjants

Pillards

Sacrifice :

Récupérez les points ' Action
0'une Divinité w'ayant pas
encore joué Ourant ce tour.
Les points 0’Action gardent
eur Origine. La Divinité
perd ses points.

Esprits

Sacrifice :

Donve un point &’Action
0'Origine Néant.

99

L

Croyyants

Croyyants

Croyjants

A{chimistes

Sacrifice :

Ewmpéche upe Divinité
possédant [e Dogwe Humain
ou Symboles de sacifier un de
ses Guides Spirituels duvant
ce tour de jeu.

I [usionnistes

Sacrifice :

Vous bénéficiez de a capacité
spéciale de sacrifice d'une
carte 0e Croyants
appartenant d uve autre
Divinité. La carte en question
Teste en jeu.

Aliénés

Sacrifice :

Emnécbe une Divinité
possédant [e Dogme Nature
ou Mystique de sacifier une
Oe ses cartes 0e Croyants
ourant ce tour de jeu.

99

&«

Croyyants

Croyjants

A[cbimistes

Sacrifice :

Vous piochez denx cartes an

hasard dans la wain Oune
autre Divinite.

Esprits

Sacrifice :

Donne un point 0’ Action
0'Origine Néant.

Sacrifice :

Empécbe une Divinité
possédant le Dognie Mystique
on Chaos de sacvifiev un de ses
Guides Spiw’tuefs ourant ce
tour Oe jeu.

Vawpire

Sacrifice :

Tmpose e sacrifice dun
Croyant d'wn autre joveur.
Celui-ci choisit [e sacviﬁé. La
capacité spéciale du sacrifice
est joueée.

Esprits

Sacrifice :

Donne un point 0’ Action
0'Origine Néant.

Q9

Croyjants

Sacrifice :

Vous Aoiocéez Oeux cartes au
hasard dans [a wain dune
autre Divinité.

Croyyants

Vawmpire

Sacrifice :

Tmpose e sacrifice d'un
Croyant d'wn autre joveur.
Celui-ci choisit [e sacviﬁé. La
capacité spéciale du sacrifice
est joneée.

Esprits

Sacrifice :

Donne un point 0’ Action
0'Origine Néant.

Revenant

Sacrifice :

Lancez [e d¢ de Cosmogonie.
Le tour se fini norma{ement,
majs sous cette nonvelle
influence.

9

Croants

Croyyants

Lycantlropes

Sacrifice :

Retirez tous les Croyants
attachés a ['vm des Guides
Spivituefs 0'une autre
Divinité. Les Croyants
reviennent an wilien e [a
table, e Guide Spirituel est
0eTanssé.

Esprits

Sacrifice :

Donne un point 0’ Action
0'Origine Néant.

Révolutionnaires

Sacrifice :

Tmposez [e sacrifice dune
carte 0e Croyants a autang de
Divinités que vous le voulez.
Chaque Divinité choisit [a
carte d sacrifier. Les capacités
spécia[es sont jouées.

v







Croyyants

&
%,

Guide Spiritvlel

e

Guide Spirituel

Nibillistes

Sacrifice :

Jusqwa la fm ou tou, p[us
ancune Divinité ne recoit Oe
points o’ Action.

C{evc

Sacrifice :

Fait g gnev un nombre Oe

pomts ' Action ega an

nowbre de cartes Oe Croyants

mttacbees L'Oﬂgme oes
oints O’ Action est au choix
" jouent.

Sbaman

Sacrifice :

Sacwﬁe tous [es Croyants
'Owgme Néant d'une
Divinité ayant [e Dogme
Humain. Les camcnes
specm[s sont JOMC€§
normalewment.

e

Guide Spiritucl

v e

Guide Spirituel

©e

Guide Spiritucl

Martyr

Sacrifice :

Equivalent 4 [a pose dune
carte Apocalypse.

C{evc

Sacrifice :

Fait ¢ gnev un nom{)re Oe

pomts ' Action ega an

nombre de cartes de Croyants

mttacbees L'Owgme oes
oints O’ Action est au choix
" jouent.

Amarcbiste

Sacrifice :

Sacrifie un Guide Spirituel, si
i ou sa Divinité ne croit pas
an Dogwe Cbaos. Les
capacités spécia[es sout jouées
normalement.

X

Guide Spirituel ©¢ Guide Spirituel

Ce

Guide Spiritucl

Martyr

Sacrifice :

Equivalent a [a pose dune
carte Apocalypse.

C{evc

Sacrifice :

Fait ¢ gnev un nombre Oe
pomts ' Action ega an
nombre de cartes Oe Croyants
mttacbees L'Owgme oes
oints O’ Action est au choix
1 jouens.

Paladin

Sacrifice :

Tous [es Croyants, Origine
Nuit ou Néant et ayant le
Dogme Nature, actuellement
sur [a table sont défaussés.
Les capacités spéciales ne sont
pas jonées.

e

Guide Spiritucl

Martyr

Sacrifice :

Equivalent a [a pose dune
carte Apocalypse.

“eg

Guide Spirituel

X

Guide Spirituel

C{evc

Sacrifice :

Fait ¢ gnev un nombve e
]oomts ' Action ega an
nombre de cartes e Croyants
mttacbees L'Owgme oes
oints O’ Action est au choix
U jouens.

Ascete

Sacrifice :

Sacrifie 2 cartes Croyants
0'une Divinité ayant le
Dogme Humain on Sym(vo[es
Les capacités spéciales sont
jouges normalement.

Guide Spirituel ©eg Guide Spirituel ¢ ©

Ve

Guide Spirituel

C{erc

Sacrifice :

Fait gagner un nowbre de

points O'Action ega[ an

nowibre de cartes de Croyants

rattachées. L'Origine des
oints O’ Action est an choix
W jouent.

C{evc

Sacrifice :

Fait ¢ gner un nombye Oe
pomts ' Action ega an
nombre de cartes Oe Croyants
mttacbees L'Owgme oes
oints O’ Action est au choix
U jouens.

Devin

Sacrifice :

nge une Divinité ayant le [e
Dogme Nature on M;gst] ue
a sacrlfler [run de ses Guives
Spirituels.

¢ ¢

©g Guide Spirituel ¢ g Guide Spirituel

Guide Spiritucl

C{evc

Sacrifice :

Fait gagner un nowbre de

points O’ Action égal an

nowibre de cartes de Croyants

rattachées. L'Origine des
oints O’ Action est an choix
W jouent.

C{evc

Sacrifice :

Fait gagner un nombve Oe

pomts ' Action ega an

nombre de cartes Oe Croyants

mttacbees L'Owgme 0es
oints O’ Action est au choix
U jouens.

Exorciste

Sacrifice :

Une Divinité 0'Origine Nuit
ou ayant les Dogimes
Mystigue et Chaos reprend
dans sa wiain ['un e ses
Guides Syamtue[s Les
Croyants qui gy étaient
attacheés sont défanussés.

‘)
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Guide Spiritucl

Deus Ex

Deus Ex

Sorcier

Sacrifice :

Ecbangez ['un de wos Guides
spirituels avec un d'une antre
Divinité. Vous choisissez [es
Oenx guides spirituels en
question. Les Croyants
vestent attachés aux wemes
cartes.

Ordre Céleste

Sacrifice :

Vous vécupévez un des
Guides Spivituels posés
devant une autre Divinité et
e p[acez devant vous avec
es Croyants qui y sont
attacbés.

Tnfluence Jour

Sacrifice :

Awnnule [a capacité spéciale
0'une carte 0’ Action 0’Origine
Nuit ou Néant.

D
3

“eg

Deus Ex Guide Spiritucl

Deus Ex

Tyran

Sacrifice :

Défausse tous les Croyants
ayant [e Dogie Mystique
actuellement au centre de [a
table.

Fourberie

Sacrifice :

Sacvifiez 2 cartes Croyants
0'une autre Divinité. Les
ga}oacités spécia[es e sont pas
joueées.

Tnfluence Nuit

Sacrifice :

Awnnule [a capacité spéciale
0'une carte 0’ Action 0’Origine
Jour ou Néant.

Ce

Deus Ex Guide Spirituel

Deus Ex

Messie

Sacrifice :

Le jouenr pose [e dé de
Coswiogonie sur [a face qwif
0ésire et commence un
nouvean tour Oe jeu.

Diversion

Sacrifice :

Prenez 3 cartes 0ans [a wain
0'un autre jouenr et
incluez-les a votre main.

Inﬂueme Neéant

Sacrifice :

Awnnule [a capacité spéciale
0'une carte 0’ Action 0’Origine
Jour on Nuit.

Deus Ex

Deus Ex

Colére Divine

Sacrifice :

Détruit une carte Guide
spirituel dOrigine Nuit on
Néant, dont [a capacité
spécia{e wapas e{) et. Les
Croyants attaches reviennent
an centre de [a table.

Concentration

Sacrifice :

Vous vécu]aévez un des
Guides Spivituels posés
devant une antre Divinité et
le p[acez devant Tvous avec
es Croyants qui y sont
attacbés.

Tnfluence Nulle

Sacrifice :

Annule [a capacité spéciale
0'une autre carte 0’Action.

Deus Ex

Deus Ex

Deus Ex

Colére Divine

Sacrifice :

Détruit une carte Guide
spirituel dOrigine Jour on
Néant, dont [a capacité
spécia{e wapas er et. Les
Croyants attaches reviennent
an centre de [a table.

Tron Noir

Sacrifice :

Aucun autre joueur e gagne
0e points 0’Action durant ce
tour.

tnfluence Nulle

Sacrifice :

Annule [a capacité spéciale
0'une autre carte 0’Action.

Deus Ex

Deus Ex

Deus Ex

Stase

Sacrifice :

Protege un Guide Spivitue( et
ses Croyants jusqu'a ce que
cette carte soit annulée ou
jusqua [a prochaine tentative
0’Apocalypse.

Pheenix

Sacrifice :

Permet Oe béné[iciev de [a
capacité spéciale de ['un de
vos Croyants ou Guioes
spirituels sans sacrifier [a
carte.

Transe

Sacrifice :

Permet de vécupérer [es effets

Enéfiques O'une carte
O’Action posée par une autre
Divinite. $'il s'agit 0'une carte
Croyants ou Guide Spirituel,
vous posez [a carte devant
ous.
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